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Sobre este Ebook

O desenvolvimento de aplicativos méveis ja ndo é novidade e esta bem consolidado em
suas plataformas. Mas algumas discussoes sempre ocorrem na hora de definir qual
plataforma desenvolver, se vocé procura esta reposta neste ebook ndo ird encontrar,
pois sdo varios os fatores, e pontos de analise, que definem se vocé deve desenvolver
nativo ou hibrido e vamos deixar essa discussdao para um outro momento.

Este ebook é o primeiro de uma série de ebooks que irdo abordar o lonic Framework,
neles vocé ird encontrar, de forma simples e objetiva, explicacoes, exemplos e muito
codigo sobre o desenvolvimento de aplicativos moveis hibridos. Cada ebook ird abordar
um tema especifico, exceto este primeiro que é a base de aprendizado para os demais
assuntos.

Todos os ebooks elaborados por mim serdo gratuitos, pois o objetivo central destes
materiais é o compartilhamento de conhecimento e disseminacdo deste framework
fantastico.

Publico alvo

Este ebook foi escrito para vocé que esta comecando no mundo do desenvolvimento de
aplicativos moveis e tem interesse em aprender sobre uma tecnologia hibrida. Nao
iremos abordar padroes de desenvolvimento e ndo vamos utilizar logicas de
programacao complexas para facilitar o aprendizado e ter um publico mais amplo, tendo
em vista que iniciantes também no mundo da programacdo podem estar lendo este
ebook.

Este material ndo deverd ser seu Gnico ponto de referéncia e guia, pois existem outros
ebooks, livros e blogs que falam sobre lonic Framework e podem ampliar seu
conhecimento.

Sobre o autor

Fabio Rogério da Silva José, conhecido como Fabio Rogério SJ nas redes sociais, é
desenvolvedor de aplicacoes web e mobile desde quando o Internet Explorer 7 erd um
pesadelo e desenvolver aplicativos hibridos com tecnologias web era um trabalho arduo,
ou seja, desde 2007.

Atualmente Fabio Rogério trabalha com consultoria e treinamento em desenvolvimento
de aplicacoes web e mobile utilizando tecnologias hibridas. E também é professor, de
curso superior, onde ministra as disciplinas de desenvolvimento frontend,
desenvolvimento de aplicativos méveis, web design, design de interacdo e logica de
programacao.
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Introducao

Desenvolver aplicativos méveis geralmente é divertido e, em muitos casos, uma tarefa
complexa dependendo dos requisitos do projeto. Escolher qual tecnologia utilizar é um
ponto altamente discutido nas comunidades e é a etapa principal do ciclo do
desenvolvimento, pois se vocé escolher a tecnologia “errada” o custo para migrar toda a
aplicacdo pode ser alto. Acredito que nao existe uma tecnologia “errada”, mas sim
pessoas que ndo dominam tal tecnologia.

O lonic é um framework open source e um dos frameworks, para desenvolver aplicativos
hibridos, mais utilizado no mundo, tendo mais de 23 mil stars e mais de 4 mil forks no
Github.

Sua premissa ¢ utilizar tecnologias web, como HTML5, CSS e JavaScript, para
desenvolver aplicativos méveis hibridos, ou seja, aplicativos que usam tecnologias web e
também nativas. Se vocé sabe criar um site vocé conseguird criar um aplicativo sem
muito esforco.

O diferencial do lonic Framework é sua preocupacdao com a performance e ganho de
produtividade no desenvolvimento. Vocé vai comprovar isto no decorrer desde material
enquanto for criando os projetos exemplos.

O lonic utiliza como base o projeto Apache Cordova e dispde de uma seria de
componentes e um CLI (command-line interface) completo para criar, testar e publicar
aplicativos com apenas alguns comandos.

Apache Cordova

Em um evento chamado iPhoneDevCamp, ocorrido em Sao Francisco em 2006, trés
jovens criaram uma plataforma para criar aplicativos com HTML5/CSS/JS denominado
PhoneGap. Em 2010 a Apple confirmou que a plataforma estava de acordo com os
parametros da licenca para desenvolvedores iOS.

Em 2011 a Adobe comprou o PhoneGap e doou o cédigo fonte do projeto para a
fundacdo Apache, porem o nome “PhoneGap” ficou exclusivo para a Adobe e o projeto
foi renomeado para Apache Cordova.

O Apache Cordova também é open source e é utilizado pelo lonic para acessar as
funcionalidades nativas dos aparelhos moéveis como acelerébmetro, camera e geo
localizacdo. Ele também tem como requisito gerar o aplicativo para diferentes
plataformas como Android, iOS, Windows Phone, blackberry entre outros.



Hoje a maioria das plataformas e frameworks para criacao de aplicativos moéveis hibridos
utiliza como base o Apache Cordova, entre eles estdo: Adobe PhoneGap, Monaca, Onsen
Ul, Visual Studio, Taco, Telerik e lonic. Veja mais detalhes em http://cordova.apache.org.

AngularJS

AngularJS é um framework escrito em JavaScript open source, mantido pela Google, e
tem por objetivo facilitar o desenvolvimento de aplicacbes web estendendo o HTML
tradicional para trabalhar com conteddo dindmico, com a ligacdo direta e bidirecional
dos dados (two-way data-binding) que permite sincronizagdo automatica entre o HTML e o
objeto em JavaScript.

Nao faz parte do escopo deste material explicar, de forma ampla, o funcionamento do
AngularJs, porem vocé ird aprender com a evolucdo dos exercicios aplicados.

Atualmente o AngularJS lancou a versdo 2.0, que mudou totalmente a forma de
implementar aplicacoes SPA (single page application), também nao iremos abordar este
tema neste material.

O lonic utiliza o AngularJS para controlar os objetos e configurar as telas, que chamamos
de rotas, do aplicativo. Ndo se preocupe iremos ver isso passo a passo.

ngCordova

Como ja foi dito anteriormente o lonic utiliza o Apache Cordova para disponibilizar os
recursos nativos para a aplicacdo, mas quando se utiliza o AngularJS seu aplicativo pode
ndo funcionar como deveria, pois o bind do objeto pode ndo ser atualizado na view
quando ndo passa pelo apply do AngularJS. Se vocé nao conhece o AngularJS essa
explicacdo ficou vaga, ndo se preocupe pois no futuro vocé ira entender.

O ngCordova é apenas um atalho para chamar os plugins nativos do Apache Cordova, de
forma que seja escutado pelo AngularJs.

lonic 2.0

No momento em que foi escrito este ebook o lonic havia lancado recentemente uma
nova versao do seu framework, com varias melhorias e com a implementacdo do
AngularJs 2.0, algumas légicas que sao feitas no lonic 1.0 sdo bem diferentes da versao
2.0, sendo assim irei aguardar a estabilidade desta nova versdo e tratar o contetdo em
um novo ebook, focado apenas no lonic 2.0.


https://cordova.apache.org/#supported_platforms_section

Instalando ambiente

Todos os comandos do lonic, como criar um novo projeto, testar e distribuir, sdo feitos
direto no terminal através de um CLI (command-line interface) chamado lonic CLI. O
lonic CLI utiliza o NodeJS para executar tarefas e o Git para baixar alguns pacotes.

Para instalar o lonic Framework vocé precisa ter instalado o NodeJS, Git e um editor de
codigos.

O lonic pode ser instalado em Windows, Linux ou Mac, os passos seguintes sdao os
mesmos para os trés sistemas operacionais.

NodeJS

NodeJS, ou Node.js, é uma plataforma construida sobre o motor JavaScript do Google
Chrome para facilmente construir aplicacoes rapidas e escaldveis. Para instalar o NodeJS
baixe a dultima versdo, no site oficial, escolhendo seu sistema operacional:
https://nodejs.org.

v4.4.3 LTS v5.10.1 Stable

Recommended For Most Users Latest Features

Other Downloads | Changelog | APIDocs  Other Downloads | Changelog | APl Docs

Apéds baixado abra o executavel e siga os passos de instalacdo até aparecer a tela de
instalacdo concluida. Juntamente com o NodeJS é instalado o NPM (Node Package
Manager), que é o gerenciador de pacotes dos moédulos escritos em JavaScript utilizando
o NodelJsS.

Git

Git é um sistema de controle de versao distribuido e um sistema de gerenciamento de
codigo fonte, com énfase em velocidade. O Git foi inicialmente projetado e desenvolvido
por Linus Torvalds para o desenvolvimento do kernel Linux, mas foi adotado por muitos
outros projetos.

Como outros projetos open source o lonic esta hospedado no GitHub, que é um servidor
de Git gratuito para projetos abertos, sendo assim precisamos do Git instalado na
maquina. Para instalar entre no link: https://git-scm.com/downloads e baixe a versdo
para seu sistema operacional.



https://nodejs.org/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linus_Torvalds
https://github.com/
https://git-scm.com/downloads

Downloads

r
@ MacOSX &F Windows
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Older releases are available and the Git source
repository is on GitHub.

Apés baixado siga os passos e deixe as configuracoes padroes de instalacdo até concluir.

Sublime Text

Sublime Text é um editor de cédigo simples, rapido e eficiente, porem este passo ndo é
obrigatério caso vocé ja utilize um outro editor. Para baixar o Sublime Text acesse o link:
https://www.sublimetext.com/3.

Cordova e lonic CLI

Com o NodelJS e Git instalado vamos instalar o Cordova e o lonic, o processo é bem
simples e consiste em apenas um comando, pois vamos utilizar o NPM para fazer a
instalacao.

Abra um terminal, certifique-se que vocé tenha permissao de administrador, e digite o
comando abaixo. Os exemplos deste material sdo apresentados em ambiente Windows,
sendo assim para acessar o terminal abra o programa CMD.

npm install -g cordova ionic

Este processo pode demorar alguns minutos dependendo de sua conexao. Ao concluir
digite o comando abaixo para verificar se a instalacdo foi efetuada com sucesso:

ionic --version

Se estiver instalado corretamente a versao do lonic Framework devera ser apresentada
no terminal.

Se vocé teve algum problema desconhecido na instalacdo acesse a lista de discussao
sobre o ambiente de instalacdo no link abaixo e deixe sua divida:

http://fabiorogeriosj.com.br/desenvolvendo-aplicativos-mobile-ionic-post-1.html



https://www.sublimetext.com/3
http://fabiorogeriosj.com.br/desenvolvendo-aplicativos-mobile-ionic-post-1.html

Criando o primeiro app

O lonic disponibiliza alguns templates de projetos, ou seja, aplicativos exemplos prontos
para ser editados, isso facilita para nao precisar criar todos os arquivos manuais. Os
templates disponiveis sao:

blank Cria um projeto em branco apenas com uma tela inicial
sidemenu Cria um projeto com algumas telas e um menu lateral
tabs Cria um projeto com algumas abas

maps Cria um projeto com um mapa exemplo

salesforce Cria um projeto com lonic e Salesforce

complex-list Cria um projeto com uma lista de exemplo

Vamos comecar com um projeto em branco, para isso digite o comando start, e seus
parametros, no terminal:

ionic start PrimeiroApp blank

Neste momento o lonic comeca a fazer download do arquivo de template e executar
algumas tarefas, dentre elas, se for a primeira vez que vocé executa este comando, ele
pergunta se vocé deseja criar uma conta na plataforma ionic.io, iremos discutir sobre
ionic.io em outro material, e vocé deve responder sim (Y) ou ndo (n). Se responder sim
ele ira abrir o site do ionic.io e se responder ndo ele ira apenas continuar com a criacdo
do projeto.

Para este momento responda n:

Create an ionic.io account to send Push Notifications and use the Ionic
View app?
n

Vamos entender o que cada comando faz:

@® start: Cria um novo aplicativo

@® PrimeiroApp: Define o nome do aplicativo, uma pasta com este nome serd
criada no diretério que vocé estd. O nome do aplicativo podera ser alterado
posteriormente caso seja necessario.

@® blank: Este é o template utilizado para criar o app.




Para testar nosso primeiro aplicativo entre na pasta que foi criada com o nome do seu
aplicativo, via linha de comando:

cd PrimeiroApp

Em seguida digite o comando para rodar o aplicativo no browser.

ionic serve

Na primeira vez que vocé executa este comando o lonic ird perguntar em qual IP vocé

deseja deixar acessivel seu projeto, para este momento escolha localhost. Vocé vera
seu aplicativo executando no navegador.

[M localhost:a100

C [ localhost:£100 <o =

Ionic Blank Starter




Estrutura dos projetos lonic

Quando criamos um novo aplicativo, o lonic utiliza o Cordova para cria a estrutura base
do aplicativo ja com o template escolhido, pois como dito anteriormente o lonic utiliza o

Cordova como base para realizar algumas tarefas.

Abra a pasta PrimeiroApp e veja os seguintes arquivos:

—_

hooks
plugins
5SS
W

Dbowerrc

|| «editerconfig
|| .gitignore
|| bowerjson

tH

config.ml

i@l gulpfile,js
|| ionic.project

| | packagejson

Vamos discutir cada arquivo no seu devido momento, por enquanto precisamos apenas
conhecer o config.xml e a pasta www.

config.xml

Neste arquivo é definido os principais parametros de inicializacdo e permissoes que o
Cordova precisa para startar e compilar, para diferentes plataformas, seu aplicativo.

Se vocé estiver utilizando o Sublime Text abra seu projeto e verifique o arquivo
config.xml:

Edit Selection Find  Wiew Goto  Taol

MNew File

Open File..,
Open Folder...

Open Recent
Reopen with Encoding
Menne Wiew into File

Save

Ctrl+M
Ctrl+0

Ctrl+5

-

Procurar Pasta

> e FELE (F)
> 4 Unidade de BD-ROM (G)
€ Rede
Frimeiroipp
| Programas

Programas Cursos TT

Pasta:  Primeirofpp

FOLDERS

W PrimeiroApp
¥ haooks
» plugins
P scss
L
bowerrc
.editorconfig
gitignare
bowerjson
oK [ canceler quilpfile js

nnnnnnnnnn +

</
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A segunda linha define o pacote do projeto e a versao do seu aplicativo, vocé precisara
trocar esta versao toda vez que for disponibilizar uma nova versao do seu aplicativo nos
marketplaces como Play Store e Apple Store. Veremos mais detalhes de como publicar
em outro momento.

<widget id="com.ionicframework.primeiroapp117395" version="0.0.1" ...

Da linha trés até a linha nove podemos ver o nome do aplicativo, que ira aparecer nos
atalhos do device, a descricao e os dados do autor.

As demais linhas sdo configuracoes de inicializacdo, habilitacdao de plugins e permissoes,
iremos discutir sobre elas quando chegar o momento.

www

Nesta pasta www vocé ird encontrar os arquivos HTML/CSS e JavaScript do seu aplicativo
e todos os arquivos contidos, ou criados por vocé, nesta pasta poderdo ser utilizados
pelo seu aplicativo. Vamos entender a estrutura que o lonic criou dentro desta pasta:

wWww

I css
[ —
—— img
| L—— ionic.png
—— js

| —— app.Js
L—— 1ib

| L—— idonic

L—— index.html

style.css

No arquivo style. css iremos codificar os estilos personalizados dos elementos quando
necessario. Na pasta img iremos colocar todas nossas imagens. O arquivo app.js é o
principal arquivo JavasScript do aplicativo, nele iremos configurar as rotas (telas) e criar
os controles. O arquivo index.html é nossa primeira tela do aplicativo (view).

11



Componentes

O lonic Framework disponibiliza diversos componentes para criar seu aplicativo, estes
componentes nada mais sdao que classes em CSS para renderizar da melhor forma seu
elemento em HTML. Vocé pode adicionar mais atributos em CSS nos componentes ou
até mesmo criar seu préprio componente.

Existem duas formas de utilizar alguns dos componentes do lonic:

@® Utilizar elementos nativos do HTML e adicionar as classes CSS

<ul class="1list">
<1li class="item">

</1li>
</ul>

@ Ou utilizar as nomenclaturas dos elementos ja customizados do lonic:

<ion-1list>
<ion-item>

</ion-item>
</ion-1list>

O resultado das duas formas sdo os mesmos. Neste material vamos utilizar, na maioria
dos casos, os nomes de elementos do lonic, para reduzir a digitacdo de cédigos.

Header

Header é um componente que fica sempre fixo no topo, utilizado para adicionar titulo e
botdes de acdes sobre a tela aberta.

Lembrando que vocé pode adicionar novos elementos no CSS para modificar de forma
diferente ao que o lonic disponibiliza ou até mesmo criar um Header totalmente novo

com o seu proprio CSS.

Crie um novo projeto chamado AppHeader, ndo se esqueca de sair da pasta do projeto
criado anteriormente, para que nao gere confusao nas pastas.

Para voltar uma pasta anterior por linha de comando, digite:

cd ..

12



Para criar, entrar na pasta e rodar um novo app digite:

ionic start appHeader blank
cd appHeader
ionic serve

Quando criamos um novo app com o template blank o index.html j& contem um
Header, Vamos edité-lo alterando o arquivo www/index.html.

<ion-header-bar class="bar-positive">
<hl class="title">App Exemplo 1</h1>
</ion-header-bar>

Alteramos o estilo do Header e alteramos o seu titulo. Veremos como adicionar botoes
na sessao Buttons.

Quando vocé faz alguma alteracdo no seu projeto e salva, o aplicativo no browser é
automaticamente recarregado. Vocé verd um resultado igual a este:

C f .ij 192.168.1.213:8100
App Exemplo 1

Esta visualizagcdo ndao é muito util pois ndao simula o tamanho de tela do device. Vocé
pode redimensionar seu browser para que fique menor na largura ou utilizar o médulo
visualizacdo mobile do Chrome. Para isso pressione F11 no Windows/Linux ou
option+command+J no Mac. Ao lado direito do terminal que foi apresentado clique nos
trés pontinhos e escolha a visualizacdo Dock to right, para que seu terminal fique ao lado
direito da pagina que é exibida.

i X
Dock side [ R = | E

Show console Esc
Search all files Ctrl + Shift+ F
More tools L
Shortcuts

Settings F1
Help

Em seguida, ao lado esquerdo do terminal, habilite a visualizacdo para device, com isso
seu aplicativo sera apresentado e configurado nos padroes de um smartphone:

13



C & |[4192168.1.213:8100

Mexus 53X ¥ 411 x 73l B3% ¥ 3 a Elements Con

Por padrao os titulos em Android ficao ao lado esquerdo, ja no iOS ao centro, porem é
possivel forcar o titulo ficar no centro em ambos sistemas adicionado o atributo
align-title="center" no componente header:

<ion-header-bar class="bar-positive" align-title="center">
<hl class="title">App Exemplo 1</hl>
</ion-header-bar>

Content

Content é a area de conteudo do lonic, apenas o que estiver dentro deste elementoird
receber rolagem, ou seja, o Header é fixo no topo e o Content utiliza o restante da
pagina, caso tenha mais elementos do que pode ser exibido na interface ele ird criar uma
barra de rolagem.

Ainda no aplicativo AppHeader adicione a classe padding no elemento ion-content,
para adicionar um espaco interno, e adicione os elementos dentro de ion-content
como mostra o exemplo abaixo:

<body ng-app="starter">
<ion-pane>

<ion-header-bar class="bar-positive">
<hl class="title">App Exemplo 1</hl>

</ion-header-bar>

<ion-content class="padding">
<h1l>Exemplo de conteudo Ionic</hl>
<h2>Apenas uma demonstracao da rolagem</h2>
<h3>As linhas abaixo sao exemplos</h3>
<img src="img/ionic.png">
<p>paragrafo 1</p>
<img src="img/ionic.png">
<p>paragrafo 2</p>
<img src="img/ionic.png">
<p>paragrafo 3</p>
<img src="img/ionic.png">
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<p>paragrafo 4</p>
<img src="img/ionic.png">
<p>paragrafo 5</p>
<img src="img/ionic.png">
<p>paragrafo 6</p>
</ion-content>
</ion-pane>
</body>

Salve seu c6digo e veja no browser o resultado com a rolagem.

Footer

Footer também é um componente fixo porem fica sempre posicionado no rodapé da
pagina. Adicione o c6digo abaixo apés o componente </ion-content>:

<ion-footer-bar class="bar-balanced">
<div class="title">Rodapé do app</div>

</ion-footer-bar>

O resultado sera algo parecido com isso:

App Exemplo 1

Exemplo de conteudo
lonic

Apenas uma demonstragao
da rolagem

As linhas abaixo sao exemplos
paragrafo 1

\\
O

paragrafo 2

15



SubHeader e SubFooter

Bastante utilizado para combinar botdes de acdo, o SubHeader e SubFooter também sao
fixos e ficam como secundarios, ou seja, abaixo do Header, para o SubHeader e a cima do
Footer, para o SubFooter, altere seu Header e Footer seguindo o cédigo abaixo:

<ion-pane>
<ion-header-bar class="bar-positive">
<hl class="title">App Exemplo 1</h1l>
</ion-header-bar>
<ion-header-bar class="bar-subheader bar-dark">
<hl class="title">SubHeader</h1>
</ion-header-bar>

<ion-content class="padding">
</ion-content>
<ion-footer-bar class="bar bar-balanced">
<div class="title">Rodapé do app</div>
</ion-footer-bar>
<ion-footer-bar class="bar-subfooter bar-assertive">
<div class="title">Rodapé secundario</div>

</ion-footer-bar>

</ion-pane>

Foi adicionado as classes bar-subheader e bar-subfooter para que o layout fosse
posicionado da forma correta.

Cores

O lonic vem com um conjunto de cores e uma nomenclatura onde podemos ver abaixo:

light caim assertive
stable halance: royal
positive ] il

16



Podemos alterar as cores conforme o layout desejado e é interessante utilizar uma
nomenclatura para facilitar o uso dessas classes.

A maioria dos componentes podem ser informados qual tema de cor utilizar, por
exemplo o Header e Footer podemos adicionar a classe bar-NOMETEMA. Para um
elemento titulo, como H1, H2, etc, podemos adicionar apenas o nome da classe.

Vamos conhecendo as diferentes aplicabilidades dos temas no decorrer deste material.

Icons

lonic dispoe de um cole¢do de icones baseado em fonte open source, com mais de 500

icones para ser utilizado em seu aplicativo. Para utilizar basta adicionar a classe do icone
desejado, que pode ser encontrado no site http://ionicons.com, em um elemento
<i></i>:

<i class="icon ion-star"></i>

No site ionicons ao clicar sobre um determinado icone vocé vera a classe que deve ser
adicionado no elemento.

Buttons

Os botoes sao elementos essenciais de um aplicativo, no lonic é possivel escolher o
tema, estilo e adicionar icone. Crie um novo projeto chamado appButtons:

ionic start appButtons blank

Adicione o componente botao utilizando o tema assertive:
<button class="button button-assertive">Primeiro botao</button>
E possivel determinar que o componente ocupe 100% da largura da tela adicionando a

classe button-block, ou se for utilizado em um formulario, por exemplo, e deseja que

17
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seja completo, ou seja, sem bordas arredondadas nas laterais pode utilizar a classe
button-full:

<button class="button button-assertive button-block">
Primeiro botao
</button>

Os Buttons tem classes para tratar botoes de diferentes tamanhos como pequenos,
normais e grandes:

<button class="button button-small button-balanced">
Botao pequeno

</button>

<button class="button button-dark">
Botdao normal

</button>

<button class="button button-large button-royal">
Botao grande

</button>

Outro estilo bem utilizado é botao com apenas bordas ou apenas textos:

<button class="button button-outline button-positive">
Botao apenas borda

</button>

<button class="button button-clear button-positive">
Botdo apenas texto

</button>

Porem sem divida o que traz mais elegancia para um aplicativo, e uma melhor
experiéncia com o usudrio, € um botdo com icone. Podemos customizar de diferente
formas os botdes com os icones, basta adicionar o nome da classe do icone desejado:

<button class="button icon-left ion-home">
Home

</button>

<button class="button icon-left ion-star button-positive">
Favoritos

</button>

<button class="button icon-right ion-chevron-right button-calm">
Saiba mais

</button>

<button class="button icon-left ion-chevron-left button-clear button-dark">
Voltar

</button>

<button class="button icon ion-gear-a"></button>

<button class="button button-icon icon ion-settings"></button>

<button class="button button-outline icon-right ion-navicon button-balanced">
Acoes

18



</button>

O Header e Footer também aceitam botdes e vocé apenas precisa adicionar antes, ou

depois, do elemento title para deixar a esquerda ou a direita:

<ion-header-bar class="bar-balanced">
<button class="button icon ion-navicon"></button>
<hl class="title">AppButtons exemplos</h1l>
<button class="button">Editar</button>
</ion-header-bar>

Ou se preferir sem as bordas:

<ion-header-bar class="bar-balanced">
<button class="button button-icon icon ion-navicon"></button>
<hl class="title">AppButtons exemplos</hl>
<button class="button button-clear">Editar</button>
</ion-header-bar>

E por fim, na drea de conteldo, é possivel criar um barra de botdes, onde eles ocupam

100% da largura da pagina e divide o tamanho de cada botao por igual:

<div class="button-bar">
<button class="button button-dark">Botao 1</button>
<button class="button button-dark">Botao 2</button>
<button class="button button-dark">Botao 3</button>
</div>

Seu projeto deve estd com essa aparéncia:

= AppButtons exemplos Editar

L Botao normal Botao grande

Botao apenas borda Botao apenas texto

{ voitar | 03 a‘

Botao 1
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List

O componente List € uma lista de itens e é muito comum sua utilizacdo em aplicativos
moveis, e podem conter textos simples, botdes, icones, rétulos e imagens. Crie um novo
aplicativo chamado applList:

ionic start applList blank

Na area de conteldo adicione um titulo (H1) e um subtitulo (H2), em seguida crie a lista
(ion-list) com cinco elementos de item (ion-item). Cada elemento tem um titulo (H2) e
um paragrafo (p). Vamos ao cédigo:

<ion-content class="padding">
<h1>As cinco cidades mais tops para se viver!</hl>
<h4>Segundo site WalletHub.com</h4>
<ion-list>
<ion-item>
<h2>Colorado Springs, CO</h2>
<p>Colorado Springs é uma cidade norte-americana, localizada no estado do
Colorado, no Condado de E1l Paso.</p>
</ion-item>
<ion-item>
<h2>Denver, CO0</h2>
<p>Denver é a capital, a cidade mais populosa e um dos 64 condados do estado
norte-americano do Colorado.</p>
</ion-item>
<ion-item>
<h2>Denver, CO</h2>
<p>Omaha é uma cidade localizada no estado americano do Nebraska, no Condado
de Douglas.</p>
</ion-item>
<ion-item>
<h2>Tampa, FL</h2>
<p>Tampa é uma cidade localizada na costa leste do estado norte-americano da
Flérida, no condado de Hillsborough, do qual é sede.</p>
</ion-item>
<ion-item>
<h2>San Diego, CA</h2>
<p>San Diego é uma cidade dos Estados Unidos localizada no sul do estado da
Califérnia.</p>
</ion-item>
</ion-1list>
</ion-content>

O lonic tem algumas tratativas fixas para as listas e, quando necessario, é preciso

customizar via CSS demais conteldos e elementos. Veremos sobre customizacdo de
elementos no préximo ebook como informado no final deste material.
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O resultado do c6digo acima sera este:

BestCities 2015

As cinco cidades mais
tops para se viver!

Segundo site WalletHub.com

Colorade Springs, CO

1o Springs é uma cidade norte-americana, local

Denver, CO

Denver & a capital, a cidade mais populosa & um d

Denver, CO

Tampa, FL
Tampa & uma cidade localizada na costa leste do estad.

San Diego, CA

San Disgo & uma cidade dos Estados Unidos localizad,

Podemos adicionar um separador entre os itens adicionando a classe item-divider no

item que serd o separador:

<ion-item class="item-divider">

Cidades do Brasil
</ion-item>
<ion-item>

Rio de Janeiro
</ion-item>
<ion-item>

Florianépolis
</ion-item>

Dentro de cada item pode ser adicionado os principais componentes do lonic, mas para
eles serem exibidos da melhor forma precisamos adicionar as classes que irdo tratar sua
exibicdo. Vamos comecar pelos icones, adicionando o elemento <i> dentro de um dos

itens:

<ion-item>

<i class="icon ion-location"></i>

<h2>Tampa, FL</h2>

<p>Tampa é uma cidade localizada na costa ...</p>

</ion-item>
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O resultado desta alteracdo ficou assim:

¥
Tampa, FL

Tampa ma cidade localizada na costa leste do estad
San Niann MA

Podemos observar que o icone ficou pequeno, e ndo ficou ao lado direito, como é
comum ser utilizado. Agora vamos adicionar a classe item-icon-left, que altera o
estilo do icone dentro do item ficando assim:

<ion-item class="item-icon-left">

<i class="icon ion-location"></i>

<h2>Tampa, FL</h2>

<p>Tampa é uma cidade localizada na costa ...</p>
</ion-item>

Agora podemos visualizar a exibi¢ao correta:

g

L 1 Cldade ocalizada na 31a e O
Ban Niann MA

Vocé ira perceber, com o tempo, que a maioria dos elementos do lonic sdo customizados
desta forma, ou seja, adicionando classes para compor com outros elementos.

Alterando a classe do item para item-icon-right o icone passa a ser exibido na direita:
<ion-item class="item-icon-right">

Destacar uma determinada area é comum de ver em listas, em lonic chamamos esse
atributo de Badge. Altere outro item adicionando um <span> com as classes abaixo:

<ion-item>
<h2>Denver, C0</h2>
<p>Omaha é uma cidade localizada no estado ...</p>
<span class="badge badge-assertive">3</span>
</ion-item>

Também é possivel adicionar um texto informativo de um item, chamada de Note. Altere
o item Rio de Janeiro que contem apenas um texto:
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<ion-item>
Rio de Janeiro
<span class="item-note">
Popular
</span>
</ion-item>

Um item pode ser clicavel, basta alterar o componente para <i> e adicionar a classe
item. Vamos alterar um dos itens deixando o cédigo assim:

<a class="item">

<h2>Colorado Springs, CO</h2>

<p>Colorado Springs é uma cidade norte-americana ...</p>
</a>

Perceba que quado clicamos neste item um efeito de fundo cinza é exibido.

Vamos inserir um botdo em um dos itens que tem apenas um texto, adicionando a classe
item-button-left ou item-button-right:

<ion-item class="item-button-right">
Florianodpolis
<button class="button button-positive">
<i class="icon ion-ios-telephone"></i>
</button>
</ion-item>

Nossa lista deve apresentar algo como:

Colorado Springs, CO

Colorado Springs @ uma cidade norte-american

Denver, CO e

Omaha & uma cidade localizada no estado .

Denver, CO

Omaha & uma cidade localizada no estado ame.

0 Tampa, FL

Tampa & uma cidade localizada na costa ...

San Diego, CA

San Diego @ uma cldade dos Estados Unidos
Cidades do Brasil

Rio de Janeiro

Florianopolis
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As listagem que aprendemos acima é bem utiliza para telas de parametros, formularios e
acoes, vamos agora ver listagem com exibicdo de imagens. Para isso vamos criar um
novo projeto chamado appListimage:

ionic start applListImage blank

Na pasta img do seu projeto adicione trés imagens diferentes para usarmos como
exemplo, vocé pode usar as imagens utilizada neste material que estdo no GitHub. Salve
todas as imagens na pasta img.

Na area de conteldo adicione a lista abaixo e trés itens com a classe item-avatar, para
que a exibicdo das imagens sejam aredondadas:

<ion-content>
<ion-list>
<ion-item class="item-avatar">
<img src="img/city 1.jpg">
<h2>San Francisco, CA</h2>
<p>Sao Francisco é a quarta cidade mais populosa do estado da Califérnia.</p>
</ion-item>
<ion-item class="item-avatar">
<img src="img/city 2.jpg">
<h2>Lexington, KY </h2>
<p>Lexington é a segunda cidade mais populosa do estado americano do
Kentucky.</p>
</ion-item>
<ion-item class="item-avatar">
<img src="img/city_ 3.jpg">
<h2>Washington, DC</h2>
<p>Washington, D.C. é a capital dos Estados Unidos.</p>
</ion-item>
</ion-1list>
</ion-content>

O resultado deste componente serd este:

v .4 B12:29

| San Francisco, CA
# Sao Francisco e a quarta cidade mais populosa d...
@ Lexington, KY
Lexington & a segunda cidade mais populosa do

% Washington, DC
w Washington, D.C. & a capital dos Estados Unidos.
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Outra opcdo para lista com imagem é utilizar a classe item-thumbnail-left, para
adicionar uma imagens maior e sem arredondamento ao lado esquerdo, ou o
item-thumbnail-right para adicionar ao lado direito. Também podemos adicionar a
classe item-text-wrap para o texto ndo ser limitado com reticencias:

Adicione dois item em nossa lista como thumbnail:

<ion-item class="item-thumbnail-left">
<img src="img/city_4.jpg">
<h2>Victoria, BC</h2>
<p>Victoria é a capital da provincia canadense de Columbia Britanica.</p>
</ion-item>
<ion-item class="item-thumbnail-right item-text-wrap">
<img src="img/city 5.jpg">
<h2>Sacramento, CA</h2>
<p>Sacramento é a capital do estado norte-americano da Califérnia e sede do
condado de Sacramento.</p>
</ion-item>

O resultado esperado:

v Washington, D.C. & a capital dos Estados Unidos.

Victoria, BC

Victoria e a capital da provincia canadense ..

Sacramento, CA
capital do estado norte

lifornia e sede do condado Eﬂ‘ii !! ;

Sacramento & a

Cards

E comum ver este componente sendo utilizado nas aplicacdes mais recentes, pois com
ele podemos exibir informacdes com um design lGdico de um cartdo. Embora dentro do
Card pode ser adicionado qualquer estrutura de elementos, é indicado utilizar itens
como utilizamos em listas.

Crie um novo aplicativo com o nome appCard:
ionic start appCard blank

Adicione o componente Card e um item de texto sem limitacao:
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<ion-content>
<div class="card">
<ion-item class="item-text-wrap">
Este é um simples Card com um texto para visualizar o comportamento do
componente.
</ion-item>
</div>
</ion-content>

O resultado:

Exemplos de Card

Este & um simples Card com um texto para
visualizar o comportamento do componente.

Vocé pode adicionar a classe 1ist em um card para ele se comportar igual a uma lista,
desta forma podemos utilizar qualquer componente de lista em nosso card. Veja um
exemplo com diferente classes de itens:

<div class="1list card">

<div class="item item-divider">
Op¢des do usuario

</div>

<div class="item item-text-wrap">
Escolha uma das opg¢des abaixo

</div>

<a href="#" class="item item-icon-left">

<i class="icon ion-home"></i>
Definir endereco

</a>

<a href="#" class="item item-icon-left">
<i class="icon ion-ios-telephone"></i>
Editar numero de telefone

</a>

<a href="#" class="item item-icon-left">
<i class="icon ion-wifi"></i>
Escolher uma rede preferencial

</a>

<a href="#" class="item item-icon-left">
<i class="icon ion-card"></i>
Alterar dados de pagamento

</a>

</div>
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O resultado:

Opcoes do usuario

Escolha uma das opgdes abaixo
ﬁ- Definir enderego

\. Editar nimero de telefone

=" Escolher uma rede preferencial

E Alterar dados de pagamento

Outro exemplo de itens combinados:

<div class="1list card">
<div class="item item-avatar">
<img src="img/userl.png">
<h2>Fabio Rogério SJ</h2>
<p><b>32min</b> - Compartilhou uma foto </p>
</div>
<div class="item item-body">
<img class="full-image" src="img/maringa.jpg">
<p> Pensa em um lugar show! Recomendo todos irem visitar a grande Maringa no
Parana :)</p>
<p>
<a href="#" class="subdued">1 Curtida</a>
<a href="#" class="subdued">5 Comentarios</a>
</p>
</div>
</div>

O resultado:

&%y. Fabio Rogério SJ
b & J2min - Compartilhow uma foto

1 grande Maringa no Parana @)
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Forms

Formularios sdo componentes essenciais para diferente aplicativos e também um
grande desafio, pois pesquisas revelam que usuarios de aplicativos moéveis ndo gostam
de preencher formularios grandes em seus devices.

lonic fornece uma estrutura de formularios que sao utilizados com as listas e itens,
sendo assim cada campo é um item de uma lista composto por um label. Como os
outros componentes estes também podem ser combinados com os demais
componentes do framework.

E importante definir correto o tipo do campo, para que o teclado virtual seja
customizado, dependendo do tipo. Para saber quais tipos sdao suportados veja na
documentacdo oficial do lonic Framework ou outros documentos sobre tipos em HTMLS5.

Vamos aos cédigos, crie um novo aplicativo chamado appForms:
ionic start appForms blank

Na area de contetido vamos criar trés campos e um botdo. Cada campos deve estar
dentro de um label que recebe a classe item e item-input para que os campos ocupe
100% do espaco do item da lista e definimos um valor para a propriedade placeholder,
do HTMLS5, para quando um valor for digitado no campo o rétulo oculte. O botdo estd
em uma outra div com a classe padding para nao ficar colado nas laterias.

<ion-list>
<label class="item item-input">
<input type="text" placeholder="Nome completo">
</label>
<label class="item item-input">
<input type="email" placeholder="E-mail">
</label>
<label class="item item-input">
<textarea placeholder="Comentario"></textarea>
</label>
</ion-1list>
<div class="padding">
<button class="button button-block button-positive">
Enviar comentario
</button>
</div>
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O resultado esperado é:

Exemplos de formulario

Enviar comentario

Podemos adicionar um rétulo fixo ao lado esquerdo adicionando um span com a classe
input-1label:

<label class="item item-input">
<span class="input-label">Username</span>
<input type="text">

</label>

Para deixar um rétulo fixo no topo adicione a classe item-stacked-1abel no item:

<label class="item item-input item-stacked-label">
<span class="input-label">Primeiro nome</span>
<input type="text" placeholder="Fabio">

</label>

Outra opcdo interessante para os rotulos do topo é utilizar a classe
item-floating-1label para que o rétulo fique flutuando:

<label class="item item-input item-floating-label">
<span class="input-label">Sobrenome</span>
<input type="text" placeholder="Digite seu sobrenome">
</label>

Os campos podem ser agrupados com botoes:

<div class="item item-input-inset">
<label class="item-input-wrapper">
<input type="email" placeholder="Email">
</label>
<button class="button button-small button-balanced">
Enviar
</button>
</div>

Também é possivel adicionar icones:
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<label class="item item-input">
<i class="icon ion-search placeholder-icon"></i>
<input type="text" placeholder="Procurar...">
</label>

Nosso formulario de exemplo deverd estd parecido com o resultado abaixo:

Exemplos de formulario

Enviar comentario

Username

Primeiro nome

Toggle

Toggle é um componente criado especificamente para aplicativos méveis, hoje também
podemos ver em aplicacoes web. Crie um novo projeto com o nome appToggle:

ionic start appToggle blank

Vamos criar uma lista de opcoes sendo cada item um toggle marcado com a classe
item-toggle, sendo assim o texto fica ao lado esquerdo e o botdo toggle ao lado
direito. As cores de cada toggle pode ser customizado conforme os temas do lonic.

Para complementar nosso exemplo vamos adicionar um card como pergunta:

<ion-content class="padding">
<div class="card padding">
Quais tecnologias vocé esta aprendendo?
</div>
<ion-list>
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<ion-item class="item-toggle">
HTML5
<label class="toggle toggle-balanced">
<input type="checkbox">
<div class="track">
<div class="handle"></div>
</div>
</label>
</ion-item>
<ion-item class="item-toggle">
Css
<label class="toggle toggle-balanced">
<input type="checkbox">
<div class="track">
<div class="handle"></div>
</div>
</label>
</ion-item>
<ion-item class="item-toggle">
JavaScript
<label class="toggle toggle-balanced">
<input type="checkbox">
<div class="track">
<div class="handle"></div>
</div>
</label>
</ion-item>
</ion-1list>
</ion-content>

O resultado:

Exemplo Toggle

Quais tecnologias vocé esta aprendendo?

JawvaScript

Checkbox

Os checkbox permitem que o usuario selecione um nimero de itens em um conjunto de
opcoes. Crie um novo projeto chamado appCheckbox:

31



ionic start appCheckbox blank

Este componente também usa como base o componente lista onde cada item recebe um
checkbox. Vocé pode customizar as cores utilizando os temas, para exemplo vamos
deixar o ultimo item com uma cor diferente:

<ion-list>
<ion-item class="item-checkbox">
<label class="checkbox">
<input type="checkbox">
</label>
HTML5
</ion-item>
<ion-item class="item-checkbox">
<label class="checkbox">
<input type="checkbox">
</label>
CSS
</ion-item>
<ion-item class="item-checkbox">
<label class="checkbox checkbox-assertive">
<input type="checkbox">
</label>
JavaScript
</ion-item>
</ion-1list>

O resultado:

Exemplo Toggle

o HTMLS

css

o JavaScript

Radio Buttons

Radio Buttons, ao contrario dos checkbox, permite selecionar apenas uma op¢ao dentre
a listagem enquanto os checkbox permitem selecionar mais de uma op¢do. Crie um novo
projeto chamado appRadioButtons:

ionic start appRadioButtons blank

32



Vamos criar um subHeader e uma lista, na lista vamos adicionar alguns radio buttons. o
body da pagina devera estar assim:

<body ng-app="starter">
<ion-pane>
<ion-header-bar class="bar-positive" align-title="center">
<hl class="title">Exemplo Radio Buttons</h1l>
</ion-header-bar>
<ion-header-bar class="bar-subheader bar-calm" align-title="center">
<hl class="title">Qual tecnologia vocé mais domina?</h1l>
</ion-header-bar>
<ion-content>
<ion-list>
<ion-radio>PHP</ion-radio>
<ion-radio>Java</ion-radio>
<ion-radio>JavaScript</ion-radio>
<ion-radio>.NET</ion-radio>
<ion-radio>Ruby</ion-radio>
<ion-radio>Python</ion-radio>
<ion-radio>Go</ion-radio>
</ion-1list>
</ion-content>
</ion-pane>
</body>

O resultado:

va4 01

Exemplo Radio Buttons

Qual tecnologia vocé mais domina?

PHP
Java

JavaScript vy

KRIET

Range

O componente Range é utilizado para definir um intervalo de valores com o clicar e
arrastar do toque. E possivel customizar seus icones e cores.

Crie um novo projeto com o nome appRange:

ionic start appRange blank
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Adicione na adrea de conteldo algumas opcao com cores diferente para exemplificar o
componente:

<ion-1list>
<ion-item class="range range-positive">
<i class="icon ion-ios-sunny-outline"></i>
<input type="range" min="0" max="100" value="12">
<i class="icon ion-ios-sunny"></i>
</ion-item>
<ion-item class="range range-calm">
<i class="icon ion-ios-lightbulb-outline"></i>
<input type="range" min="0" max="100" value="25">
<i class="icon ion-ios-lightbulb"></i>
</ion-item>
<ion-item class="range range-balanced">
<1 class="icon ion-ios-bolt-outline assertive"></i>
<input type="range" min="0" max="100" value="38">
<i class="icon ion-ios-bolt assertive"></i>
</ion-item>
</ion-1list>

O resultado:

Exemplos Range

Select

O componente de selecdo listada é muito utilizado em sistemas desktop e web, o lonic
ndo customiza muito este componente pois os proprios browsers, de cada sistema
operacional moével, ja customizam a visualizacdo com o seu padrdo. Neste momento
vamos testar apenas no browser do desktop.

Crie um novo projeto com o nome appSelect:

ionic start appSelect blank

Adicione uma lista com um item contendo um input de select:
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<ion-content>
<ion-list>

<ion-item class="item-input item-select">

<div class="input-label">
Qual fruta vocé mais gosta?
</div>
<select>
<option>Laranja</option>
<option selected>Maga</option>
<option>Banana</option>
<option>Caqui</option>
<option>Goiaba</option>
</select>
</ion-item>
</ion-1list>
</ion-content>

O resultado nos diferentes devices:

No browser desktop: No Android:

Exemplo campo select

Clual fluta vong mais gosta Maga -

Banana Larana

Maca

Banana

Caaqui

Goiaba

No iOS:

whd s TIM A1 15014

o WK

Duial fluta vosk mals gosts

Laranja
Maca

Banana

haca

-

OK
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Tabs

O componente tabs permite uma navegacdo entre telas simulando uma selecdo de abas.
Muitos aplicativos em iOS utilizam este padrdao de navegacdo. Crie um novo projeto
chamado appTabs:

ionic start appTabs blank

Este componente é melhor utilizado com as rotas em AngularJS, mas como neste
material veremos apenas o essencial dos componentes entdo vamos criar algo mais
simples apenas para conhecer o componente.

As tabs podem ser apenas texto, apenas icone ou texto e icone. Também podemos
escolher a posicdo do icone e as cores conforme temas do ionic.

Cada tab tem sua prépria area de conteldo, entdo vamos adicionar trés tabs com texto e
icone, e vamos definir diferentes icones para quando a aba estiver selecionada ou nao.
Vamos ao cédigo:

<body ng-app="starter">
<ion-pane>
<ion-header-bar class="bar-assertive">
<hl class="title">Exemplo tabs</hl>
</ion-header-bar>
<ion-tabs class="tabs-assertive tabs-icon-top">
<ion-tab title="Home" icon-on="ion-ios-filing"
icon-off="ion-ios-filing-outline">
<ion-view>
<ion-content class="padding">
Conteudo do tab Home
</ion-content>
</ion-view>
</ion-tab>
<ion-tab title="Sobre" icon-on="ion-ios-clock"
icon-off="ion-ios-clock-outline">
<ion-view>
<ion-content class="padding">
Conteudo do tab Sobre
</ion-content>
</ion-view>
</ion-tab>
<ion-tab title="Configura¢des" icon-on="ion-ios-gear"
icon-off="ion-ios-gear-outline">
<ion-view>
<ion-content class="padding">
Conteudo do tab Configurag¢des
</ion-content>
</ion-view>
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</ion-tab>
</ion-tabs>
</ion-pane>
</body>

Por ser um componente muito utilizado para navegacdo, o Android e iOS exibem
diferente, podemos testar utilizando o lonic lab, que tem por objetivo mostrar nos dois

sistemas a aplicacdo. Para utilizar o lonic lab digite --1ab no final do comando para
testar o aplicativo no browser:

ionic serve --lab

Serd exibido desta forma no seu browser:

= = C #& [ localhost:8100/ionic-lab

L
appTabs

05 Android

Exemplo tabs Exemplo tabs

Conteddo do tab Home -

Conteddo do tab Home
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Grid

As grids em lonic sdo simples e faceis de implementar, pois o componente utiliza o
recurso FlexBox do CSS3 para desenhar os elementos. Crie um novo projeto chamado
appGrid:

ionic start appGrid blank

Vamos criar uma grid simples com duas linhas e duas colunas, adicione na area de
contetudo o componente:

<ion-content>
<div class="row">
<div class="col">1</div>
<div class="col">2</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col">3</div>
<div class="col">4</div>
</div>
</ion-content>

Para ser possivel verificar com mais clareza nossos exemplos vamos alterar a cor de
fundo de cada coluna e adicionar uma borda, editando o style.css da pasta css:

/* Empty. Add your own CSS if you like */
.col {

background-color: #CCC;

border:2px solid #fff;

Podemos ver o resultado:

E possivel definir um tamanho fixo para uma determinada coluna. Adicione uma nova
linha:

<div class="row">
<div class="col col-50">5</div>
<div class="col">6</div>
<div class="col">7</div>
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</div>

Perceba que a primeira coluna estd ocupando 50% do espaco da linha, e as demais
colunas, que estdo sem tamanho fixo, ocupam o espaco que sobrou:

1 2
3 4
5 6 7

Os tamanhos possivel podem ser vistos na tabela abaixo:

Classe Tamanho ocupado
.col-10 10%

.col-20 20%

.col-25 25%

.col-33 33.3333%

.col-50 50%

.col-67 66.6666%

.col-75 75%

.col-80 80%

.col-90 90%

Outro recurso é deixar uma coluna em branco, ou seja, reservar o espaco porem nao

exibir nenhum elemento, adicione uma nova linha:

<div class="row">

<div class="col co0l-33 col-offset-33">8</div>

<div class="col">9</div>
</div>

Resultado:




Os tamanhos para os espacos em branco sdo os mesmos da tabela acima, porem o nome
deve ser col-offset-TAMANHO.

Quando temos uma coluna com altura varidvel, podemos definir como serd o
alinhamento vertical sendo no topo, centro ou no rodapé. Adicione uma nova linha:

<div class="row">

<div class="col col-top">l1l0</div>

<div class="col col-center">11</div>

<div class="col col-bottom">12</div>

<div class="col">13<br>14<br>15<br>16</div>
</div>

Veja os alinhamentos:

5 G 7
8 9

10 13

11 14

15

12 16

Caso o alinhamento for para a linha inteira adicione a classe direto no row ao invés de
adicionar na col desta forma:

<div class="row row-top">

<div class="col">1@</div>

<div class="col">11</div>

<div class="col">»12</div>

<div class="col">13<br>14<br>15<br>16</div>
</div>

Utilizar nimeros fixos de colunas pode nao ser apropriado se vocé precisa de um layout
responsivo, nestes casos vocé pode utilizar trés classes para tamanhos diferentes.
Vamos ver isso na pratica, adicione uma nova linha com quatro colunas:

<div class="row responsive-sm">
<div class="col">»17</div>
<div class="col">18</div>
<div class="col">19</div>
<div class="col">20</div>
</div>

Vejam no resultado que o tamanho da tela é validado e conforme existe mais espaco as
colunas sao exibidas lado a lado, caso seja menor elas sdao exibidas uma em baixo da
outra.
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Tela menor:

10

Os tamanhos validados podem ser visto
respectivas classes de utilizacdo:

Tela maior:

na tabela a baixo juntamente com suas

Classe

Quebrar quando

.responsive-sm

For menor que telefone em visualizacdo modo
paisagem

.responsive-md

For menor que tablet em visualizacdo modo
retrato

.responsive-1lg

For menor que tablet em visualizacdo modo
paisagem

Estas sdo classes criadas pelo framework, mas nada impede de vocé criar seus préprios

tamanhos e validacdo de responsividade.

Conclusao sobre componentes

Aprendemos e testamos todos os componentes, de HTML e CSS, do lonic framework,
agora vocé tem uma visdao ampla do que é possivel fazer com os componentes ja prontos
do lonic, mas lembre-se, vocé pode, e deve, criar seus proprios componentes com CSS.

Em outro ebook iremos abordar customiza¢do de componentes, bem como a cria¢do de

novos estilos.

Vocé pode consultar a documentacao oficial dos componentes do lonic Framework no
link: http://ionicframework.com/docs/components/
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Empacotando o aplicativo

O processo de build, também conhecido como empacotamento, é utilizado para testar e

publicar o aplicativo final.

Neste material vamos abordar apenas os comandos para gerar o aplicativo para testar
nos diferentes devices. Para publicar nas Storesiremos ver em outro ebook.

Android

Para criar o aplicativo final na plataforma Android precisamos do Android SDK, que é
todas as ferramentas para criar o aplicativo final (.apk) e poder ser testado em

emuladores e devices.

Primeiro passo é baixar o Android SDK no site oficial do Android Developer
(http://developer.android.com/intl/pt-br/sdk/index.html). Role até o final da péagina e

baixe apenas o SDK para linha de comando, como mostrado na imagem abaixo. Escolha o

seu sistema operacional e faca o download:

Get just the command line tools

If you do not need Android Studio, you can download the basic Android

9441 144 MB

(151659917

Windows

aa)

bytes)

4.4.1- 190 MB
(199701062
Mo installer bytes)
Mac 0S X android-sdk_r24.4.1-

Linux android-sdk_r24.4.7-linux.tgz 311 MB

command line tools below.

fab59d72413649d31e633207e311456443e7ealb

=

66b6a6433053c152b22bf8cab19c0f3fef4ebadt

B5a%cccb0b1f9e6f1f616335c5f07107553840cd

P

725bb360f0f7d04eaccff5a2d57abdd49061326d

Para usudrios Linux o processo é bem parecido com algumas diferencas nas definicoes
de varidveis de ambiente. Neste material vamos abordar a instalacao do Android SDK em

ambiente Windows.
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Para usudrios do Windows podemos usar o instalador, onde ja é verificado se existe o
Java JDK instalado, e instalar o SDK em uma determinada pasta.

Execute o instalador e siga

0s passos abaixo:

Android SDK Tools Setup -

Welcome to the Android SDK Tools
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Android
SDK Tools.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup, This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your

computer.

Click Next to continue.

Cancel

Se vocé tiver o Java JDK instalado o instalador ird seguir para a instalagdao do Android
SDK, caso contrario sera exibido esta tela solicitando a instalacdo do Java JDK:

Java SE Development Kit

Android SDK Tools Setup -

Detect whether Java SE Development Kit is installed.

Java SE Development Kit (10K} nat found.
Error: Failed to find java.exe on the system.

Android SDK relies on the Java SE Development Kit (JDK).
Go to http:/fjava.crade.com > Downloads > Java SE > DK to download and install a JDK.
before continuing. Version 1.5 or better of the DK is needed.

Mabms A Tmns - e o [ —

Visit java.oracle com

If you believe you have a JDK installed and it was not properly recognized, simply set an
environment variable JAVA_HOME to point to it.

< Back Cancel

Clique emVisit java.oracle.com e siga os passos abaixo:

Overview | Downloads | Documentation | Community || Technologies || Training

Java SE Downloads

NetBeans

NetBeans with JDK 8

Java

DOWNLOAD +

Java Platform (JDK) 8u81 / 8ud2

I Iaua Diatfarm Ctandard CAitian

Java SE Development Kit 8u91

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
softwal

() Accept License Agreement (® Decline License Agreement

Product / File Description File Size Download
Linux ARM 32 Hard Float ABI J7.72MB  jdk-Bu81-linux-arm32-vip-hfit tar.gz
Linwx ARM 64 Hard Float ABI 7469 MB  jdk-BuB1-linux-arméd-vip-hfit tar.gz
Linux x86 154.74MB  jdk-8ud1-linux-i5%6.rpm
Linux x86 17492 MB  jdk-Buf1-linux-i586.tar.gz
Linux x64 15274MB  jdk-Buf1-linux-x64.rpm
Linux x64 17297 MB  jdk-8ud1-linux-x64 tar.gz
Mac OS5 X 22729 MB  jdk-8u81-macosx-x64.dmg
Solaris SPARC 64-bit {(SVR4 package) 13859 MB  jdk-Bu91-solaris-sparcvd tarZ
Solaris SPARC 64-bit 98.95MB_ jdk-Bu91-solaris-sparcvd.tar.gz
Solaris x84 (SVR4 package) 14029 MB  jdk-Buf1-solaris-x64.1ar.Z
Solaris x64 96.78 MB  jdk-8u81-solaris-x64.tar.gz
Windows %86 18211 MB  jdk-Bud1-windows-i586.exe
Windows x64 18741 MB  jdk-Buf1-windows-x64.exe
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Apds o download concluido siga os passos abaixo para instalar o Java JDK e suas

dependéncias:

b Java SE Development Kit & Update 91 - Setup

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8 Update 91

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 8 Update 91.

The Java Mission Control profiling and diagnostics tools suite is now available as part of
the IDK.

# Java SE Development Kit 8 Update 91 - Custom Setup

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remowe Programs utility in the Control Panel

Feature Description

Java SE Development Kit &
) Update 21, induding the JavaFx
S - | Source Code 50K, a private JRE, and the Java
S| Public JRE Mission Control tools suite, This
will reguire 130MB on your hard
drive.
Install to:
C:\Program Files\lavaljdk1.8.0_91\  Change...

Instalacdo do Java - Andamento -

| [ e [ o

= b Java SE Development Kit 8 Update 91 - Complete

Status: Instalando o Java
L |

Java SE Development Kit 8 Update 91 Successfully Installed

3 Billion

Devices Run Java

dva~  #1 Development Platform

Click Next Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK.

Next Steps

Ao concluir a instalacdo do Java JDK, execute novamente o instalador do Android, ou se
ainda estiver aberto clique no botdo Back e depois Next, vocé vera que agora ele ira
encontrar a instalacdo do Java e assim podemos prosseguir com a instalacdo do Android

SDK clicando em Next:

@ Android SDK Tools Setup =

Java SE Development Kit
Detect whether Java SE Development Kit is installed.

o @ Android SDK Tools Setup - o IEH

Choosze Users
% Choose for which users you want to install Android SDK Tools, E 205

Android SDK relies on the Java SE Development Kit (JDK).
Java SE Development Kit (JDK) version 1.8 has been found.

Location: C:\Program Files\lavaljre1.8.0_91\pinYjava.exe

Select whether you want to install Android SDK Tools for yourself or for all users of this
computer (SDK Manager will need to run as administrator later.) Click Next to continue.

(®nstal for anyone using this computer:

() Install just for me

Mullsaft Tnstall System v09-0ck-2015.cvs

Mullsoft Install System wig-Ock-2015.cvs

< Back

= s e | [
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Escolha um caminho de facil acesso para a instalacdo, pois em alguns momentos vocé
terd que entrar nesta pasta para executar o Update do Android:

Choose Install Location
Choose the folder in which to install Android SDK Tools,

Android SDK Tools Setup - 0O

Setup will install Android SDK Tools in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

C:\android

B[EIJ\"SE. o ) )

Space required: 316.4MB
Space available: 5.7GB

< Back Next > Cancel

Installing
Please wait while Android SDK Tools is being installed.

Android SDK Tools Setup -

Extract: org.edipse.swt.win32.win32.x86_3.100. 1.v4236b.jar... 24%

Extract: org.edipse.jsch.core_1,1,400,v20120522-1148.jar... 100% ~
Extract: org.edipse.jsch.ui_1.1.400.v20120522-1148 jar... 100%

Extract: org.edipse.ltk.core.refactoring_3.6.0.v20120523-1543.jar... 100%

Extract: org.edipse.ltk.ui.refactoring_3.7.0.v20120523-1543,jar,.. 100%

Extract: org.edipse.osgi.services_3, 3. 100,v20120522-1822 jar... 100%

Extract: org.edipse.osgi.util_3.2.300.v20120913-144807 jar... 100%

Extract: org.edipse.osgi_3.8.2.v20130124-134944.jar... 100%

Extract: org.edipse.rcp_4.2,1,v201302041200.jar... 100%

Extract: org.edipse.search_3.8.0,%20120523-1540.jar... 100%

Extract: org.edipse.swt.win32.win32.x86_3. 100. 1.v4236b.jar... 24% v

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android SDK Tools shartcuts,

Android SDK Tools Setup

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shorteuts. You
can also enter a name to create a new folder.

Accessibility
Accessories
Administrative Tools
Java

Java Development Kit
Maintenance

Oracle VM VirtualBox Guest Additions
Startlp

System Tools

Tablet PC

WinRAR

[[]Da not create shorteuts

< Back Cancel

Android SDK Tools Setup -

Completing the Android SDK Tools
Setup Wizard

Android SDK Tools has been installed on your computer.

Click Finish to dose this wizard.

[¥]5tart 5DK Manager (to download system images, &

e

O lonic precisa de algumas dependéncias do Android para fazer build, ou seja, gerar o
aplicativo final, para isso vamos fazer alguns Update no Manager Android SDK. No
Manager desmarque tudo que ja vem marcado e marque apenas as opgoes listadas
abaixo. Em seguida clique em Install 9 packages:

a [ Tools

Andraoid SDK Tools

o]
I
]

Androud 50K Platform-tools
Android SOK Build-teols

W Docurentation for Android SOK

50K Platform

Android TW ARM EAB! v7a System Imoge
Androud TV intel 88 Atom System imoge

g
O
il
W Android Weer ARM EABIvTa System |
Android Wear Intel o6 Atarm Systen
ARM EAB v System Image
Intel x84 Atorm_ 64 System Image
Irtel x86 Atom Sysfem |'rr.\:_'.,'r
Google APis ARM EABI v7a System image
Geagle AP fntel x86 Atarm 64 Syatem Irmage
Google APis fntel x86 Atom System image

- GDﬂ;lE AP

Sources for Android DK

]
o

£

< &[]

4 1C2 Android 6.0 (AP 23) |

[T [«] ]

[«] [«]
BB BB B ENEN BB N

Extras

GPU Debugging tools

Android Support Repositony

Andrond Support Library

Android Auto Desktop Head Unit emulator
Google Ploy services

Foogle Repository

Google Play APK Expansion library

f?.'r.\g:'r .':':r.!_( Licens ng L n‘:rrry

Geogle Play Billing Library

Android Auto AP Simuletors

Google USE Dinver

Google Web Dmver

Intel x86 Emulator Aceelerator (HAXM installer)
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Em seguida clique em Accept License e Install para o download comecar. Este processo
pode demorar alguns minutos.

4] Choose Packages to Install Android SDK Manager - 0
Packages Package Description & License Android SDK Manager Log
+ Android SDK License ackages ~
+ Android SDK Tools, revision 2513 - Android SDK Tools, revision 25.1.3 Found Google APIs Intel 86 Atom System Image, Android AP 23, revision 12 =
 Android SDK Platform-tools, revision | - Android SDK Platform-tools, revision 23.1 Found Google APs Intel x85 Atom_64 System Image, Android API 23, revision 12
§ g - Android SDK Build-teols, revision 23.0.3 Fetching URL: https://dl.googl i i i 86.xml
+/ Android SDK Build-tooks, revision 230 |||\ % ey b bt Ridioid 610, API 93, revidion 3 Validate XML: https://dLgoogl id/repository/sys-i 86.eml
+ SDKPlatform Android 6.0, API 23, revil  _ Goggle APIs, Android API 23, revision 1 Parse XML: _ httpsi//dLgoogl id/repositary/sys-i 86.xml
' Google APIs, Android API 23, revision| - Sources for Android SDK, AP| 23, revision 1 Found Google APIs (x86 System Image), Android API 19, revision 18

’ Sources for Android SDK, API 23, revis| - Android Support Library, revision 23.2.1
- Google USE Driver, revision 11
- Google Web Driver, revision 2

€

Done loading packages.

Preparing to install archives

Downloading Android SDK Platform-tools, revision 23.1

e fstaling Andrc SDK gmf?r;-m?)ls. revision 23.1
topping ADB server failed (code -1).

[epsandConctian: Installed Android SDK Platform-tools, revision 23.1

Downloading Android SDK Build-tools, revision 23.03

# Android Support Library, revision 23.2
Google USB Driver, revision 11
Google Web Driver, revision 2

<

<<

This is the Android Software Development Kit License Agreement

T.Introduct
izl ol . Downloading Android SDK Build-tools, revision 23.0.3 (17%, 323 KiB/s, 99 seconds left) Close

SNUWG (¥ [UPUGLEY NSV (Y] NIBENSU JEIECL W U1 UpUEtes sty p

Accept () Reject Copy to clipboard | Print ®ifccept Ticense

[_] Obsolete Deselect All
nstal || Cancel [ E— O ™
e Downloading Android SDK Build-tools, revision 23.0.3 (17%, 323 KiB/s, 99 seconds left)

Ao concluir a tela abaixo serd apresentada:

Android Tools Updated

The Android 5DK and AVD Manager that you are currently using has been updated. It
is recommended that you now close the manager window and re-open it. If you use
Eclipse, please run Help » Check for Updates to see if the Android plug-in needs to
be updated.

Vamos agora adicionar algumas varidveis de ambiente para que o lonic encontre o local
onde estd instalado o Android SDK. Entre nas propriedades do seu computador e vai em
Configuragdes avancadas do sistema e Variaveis de Ambiente:

Propriedades do Sistema

Nome do Computador | Hardwere | Avancade | Prolego do Sstema | Remoto
Para tiar o méximo proveito destas akeragdes. & preciso ter feto logon como
administrad.

Desemperho

Efeitos visusis. agendamento de processador, uso de meména &

Conl meména vitual

Expandir

’éi,i Red| ™  Gerenciar
Abrir em nova janela

Fixar na Tela Inicial

Mapear unidade de rede...

Adicionar um local de rede

3 itens Excluir

Renomear
- Propriedades

Desconectar unidade de rede...

4 8 Painel de Controle » Sistema e Seguranca + Sisten
I do Painel de Contrel i i = g
nieie do Feine de Lentee Exibir informag&es basicas sot
| Gerenciador de Dispositivas Edigio do Windows
Windows 8 Pre
© 2012 Microseft Corperation. Ted

Configuragdes remotas

Protecio do sistema

Configuragtes avancadas do Obtenhs mais recursos com a novs

sistema
Sistema
Classificagdo: Classifi
Processador: Intel(R]
R frin imbalad DARAL 3 SN L

Perfis de Usugno
Corfiguraches da érea de trabakho refativas & entrada

Corfiguragies.
Inciaizagso & Recuperagio

Informages sebre ricializagao do sistema, faha do sistema &
depuracio

Corfiguragies

Varidveis de Ambierte.

0K Cancelar
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Em varidveis do usudrio adicione uma nova chamada ANDROID HOME e em valor preencha
com o caminho onde foi feito a instalacdo do SDK:

Propriedades do Sistema

Nome do Computador | Hardware | Avangado | Protegdo do Sistema | Remoto

Variaveis de Ambiente

Varidveis de usudrio para fabio

Varidvel Walor

PATH C:\Users\fabio\AppData\Roaming'npm
TEMP UISERPROFILEY:\AppDataiLocal {Temp
TMP %RUSERPROFILE%:\AppDataLocal Temp
Movo... Editar. .. Excluir
MNova Variavel de Usuario

Nome da variavel: | ANDROID_HOME

Valor da varidvel: ‘ C:\android|

OK Cancelar

Agora vamos adicionar a plataforma android em nosso projeto e fazer o build. Se seu
terminal estiver aberto feche ele e abra novamente para que as varidveis de ambiente
sejam carregas. Em seguida digite os comandos dentro da pasta de algum projeto criado
nos exemplos acima:

ionic platform add android
ionic build android

Se o build ocorrer correto uma mensagem serd exibida em seu terminal parecida com
essa:

BUILD SUCCESSFUL

Total time: 2 mins 57.657 secs

Built the following apk(s):
C:/workspace/appl/platforms/android/build/outputs/apk/android-debug.apk

Na ultima linha é apresentado o caminho onde foi gerado o aplicativo final, no caso o
android-debug.apk. Para testar em seu device basta instalar este arquivo nele.

Se vocé se deparar com algum erro deixe sua mensagem nesta lista de discussao.

Para testar em emuladores ou até mesmo fazer a instalacdo direto em seu device, sem
precisar copiar o arquivo apk, leia este post em meu site com varias opcoes e formas.
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i0S

Para gerar o aplicativo final para a plataforma iOS (.ipa), utilizando o lonic Framework,
precisamos estar em um ambiente Mac, ou seja, em uma maquina com o sistema
operacional iOS.

O lonic.io, que é a plataforma de solu¢cdoes em nuvem para aplicativos implementados em
lonic Framework, fornece uma solucao para compilar o projeto paraiOS sem precisar de
uma maquina Mac, porem este servico é free com limitacdes. Iremos falar sobre o
lonic.io em outro ebook.

Para compilar nosso projeto vamos precisar do ios-sim, um médulo NPM escrito em
JavaScript rodando via NodeJS responsavel por rodar aplicacoes via linha de comando
direto no emulador iOS.

Para instalar digite:

npm install -g ios-sim

Em sequida, dentro da pasta do projeto, digite:

ionic build ios

Este processo ira compilar nosso aplicativo e agora podemos abri-lo via Xcode para
emular ou rodar em um device com iOS.

Dentro da pasta platforms/ios foi criado um arquivo AppListImage.xcodeproj, que é o
arquivo inicializador do projeto em Xcode:

[ | AppListimage
5 AppListimage.xcodeproj

¢ B build

» [ cordova

» [ Cordovalib
ios.json

b L platform_www

B2 WWW

De um duplo clique neste arquivo e o projeto serd aberto no Xcode:

i) & [ 3 ApplL...age Wl iPhone 65 Plus Indexing | Proces

B =2 Q & ©
b [B AppListimage

= E | EH Mo Selection
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Ao abrir basta escolher um emulador, ou um device conectado via USB, onde esta
"iPhone 6s Plus" e clicar no icone play.

Este processo ira executar o emulador, caso vocé escolha um dos emuladores, e em
seguidaird instalar e rodar o aplicativo:

Carrier = 2:05 PM =

San Francisco, CA
S3o Francisco é a quarta cidade ...

Lexington, KY
Lexington é a segunda cidade mai...

Washington, DC
Washington, D.C. é a capital dos E...

Victoria, BC
Victoria é a capital da provin...

Sacramento, CA
Sacramento € a capital do
estado norte-americano da
Califérnia e sede do condado
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Proximo passo

Este ebook abordou os recursos introdutérios e essenciais para se iniciar no lonic
Framework, agora vamos aprender como customizar os componentes para criar um
design mais proprietdrio e melhorar a experiéncia do usuario.

Veja o #2 lonic Framework - Customizando e criando componentes:

#1 lonic Framework

CUSTOMIZANDO E CRIANDO COMPONENTES

Por Fabio Rogério da Silva José

Ultima atualizacia em 05/201 6

fabiorogerios].com.br
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